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PROGRAMACION DIDACTICA TIC. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION 4° ESO

1 INTRODUCCION

1.1 Acerca de la materia.

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es una materia de opcion del bloque de
asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de la educacion Secundaria Obligatoria.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion de
la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo de
garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacion de informacion.

Su adopcion y generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra
vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la
transformacion de la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la
historia, continta en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multipropoésito, la maquina de
Turing, y se consolida con la produccion y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas
operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La
invencion de Internet amplid la perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y
compartir informacion, y, por ultimo, la aparicion de dispositivos moviles ha extendido el uso de las
aplicaciones informaticas a todos los dmbitos sociales, econdmicos y culturales. El recorrido prosigue con la
Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la
informacion es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado debera
adquirir una preparacion basica en el campo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. de
manera auténoma y segura, los estudiantes deben poder aplicar una combinacién de conocimientos,
capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramientas informaticas y de comunicaciones que les
permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno digital.

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia digComp, en donde se
establecen sus cinco ambitos de desempefio: las areas de informacion, comunicacion, creacién de contenido,
seguridad y resolucion de problemas.

De manera concreta, el alumnado en educacién Secundaria Obligatoria debe desarrollar la
competencia digital (CD) que le permita navegar, buscar y analizar informacion en la web, comparando
diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones de correo electronico, mensajeria,

calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas digitales para comunicarse, compartir, conectar y
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PROGRAMACION DIDACTICA TIC. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
colaborar de forma responsable, respetuosa y segura; crear y editar documentos, hojas de calculo,

presentaciones, bases de datos, imdgenes y contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de
identidad digital y proteccion de equipos; resolver problemas a través de herramientas digitales, de forma
auténoma y creativa, seleccionando la herramienta digital apropiada al proposito.

El caracter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de competencias clave
de una manera adecuada. de esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
contribuye a la competencia en comunicacion lingiiistica (CLL) al emplearse herramientas de comunicacion
electronica; la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT),
integrando conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos en contenidos digitales; la competencia de
aprender a aprender analizando informacion digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los
tiempos y a las demandas de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC)
interactuando en comunidades y redes; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, desarrollando la
habilidad para transformar ideas; la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC),
desarrollando la capacidad estética y creadora.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion tienen un ambito de aplicacion multidisciplinar,
que permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a tematicas
relativas al patrimonio de Andalucia y a los elementos transversales del curriculo, mediante el uso de
aplicaciones y herramientas informaticas.

Por altimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se debe promover un
clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial
atencion cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacion critica, responsable, segura
y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de
brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas como socioecondomicas o de género; y a perfeccionar las

habilidades para la comunicacion interpersonal.

1.2 Normativa reguladora

T LEY 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia (LEA).

# REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

@ ORDEN de 10 de agosto de 2007, por el que se establece la ordenacion de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
(B.O.J.A. de 23-08-2007).

% ORDEN de 10 de agosto de 2007, por el que se desarrolla el curriculo y horario correspondientes
a la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia (B.O.J.A. de 30-08-2007).
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% DECRETO 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia.

T ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo de

7 Secundaria en Andalucia y se regula la atencion a la diversidad y la evaluacion.

@ REAL DECRETO 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas
minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria.

T LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa.

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de Mayo, de Educacion (LOE).

% DECRETO 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los
Institutos de Educacion Secundaria (B.O.J.A. de 16-07-2010).

£

% ORDEN de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los
institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado (B.O.J.A. de 30-08-2010).

# Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion
secundaria obligatoria y el bachillerato.

F El Plan Anual de Centro.

1.3 Contextualizacion

Esta programacion estd dirigida a alumnos/as escolarizados en el L.E.S. “Santa Rosa de Lima”,
situado en el barrio del Campo de La Verdad de la localidad de Cérdoba.

En el LLE.S. Santa Rosa de Lima soélo se imparte E.S.O., con 2 cursos de 1°, 2°, 3° y 4°. En este barrio
conviven varios tipos de alumnado: por una parte el que pretende finalizar la etapa y pasar a Bachillerato o a
Ciclos Formativos, por otra el que desea incorporarse a un Programa de Formacion Profesional Bésica y por
otra el que no tiene intencion de continuar los estudios cuando se acaba la etapa obligatoria. En el segundo
grupo existen alumnos/as que estan “esperando” cumplir la edad correspondiente para incorporarse al mundo
laboral.

Tomando como punto de referencia las caracteristicas expuestas, el proceso didactico planificado
pretende el amplio objetivo que va desde el formar convenientemente a los futuros universitarios hasta el
responder a la carencia de estimulos que ante el aprendizaje manifiesta una parte del alumnado. Por ello, esta
programacion plantea una secuencia didactica que abarca procesos de motivacion, de experimentacion, de
investigacion, de comunicacion, de consolidacion de aprendizajes y de generalizacion de los mismos. La
organizacion de aula, la metodologia empleada y los procesos de evaluacion, estan concebidas como recursos
al servicio de la diversidad de alumnos/as, asi como un elemento de adaptacion a los diferentes grados y

ritmos de aprendizaje.
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2 PROGRAMACION DIDACTICA

2.1

Contribuciones significativas al desarrollo integral del alumnado y a la

adquisicion de competencias

Desde esta programacion y, a partir del planteamiento que subyace en la misma, se contribuye de

forma decisiva al desarrollo de capacidades y competencias basicas que el alumnado ha de adquirir al

finalizar la etapa.

3 OBJETIVOS

3.1 Objetivos didacticos para 4° de ESO

La ensefianza de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion en esta etapa, acorde con el

REAL DECRETO 1631/2006, tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura, componentes y
funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los sistemas operativos, gestionando
el software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y
recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de calculo, bases de
datos, imagenes, audio y video.

Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que cumplan
unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el analisis, la evaluacion y
presentacion de datos e informacion.

Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la World
Wide Web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacion y
colaboracion.

Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos,
conductas o contenidos inapropiados.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se seleccionan

y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando

criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando hébitos adecuados en el uso de las redes

sociales.

. Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo los riesgos existentes, y

aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de

informacion.
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9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y coémo se

almacenan y ejecutan sus instrucciones.
10.Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control, tipos de

datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.
3.2 Contribucion de la materia a la adquisicion de competencias

Se entiende por competencias basicas el conjunto de destrezas, conocimientos y actitudes adecuadas al
contexto que todo el alumnado que cursa esta etapa educativa debe alcanzar para su realizacion y desarrollo
personal, asi como para la ciudadania activa, la integracion social y el empleo.

El curriculo de la educacion secundaria obligatoria incluye, de acuerdo con lo establecido en el
articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y con lo recogido en la Orden ECD/65/2015 de
21 de Enero, las competencias basicas son:

1) Competencia lingiiistica (CLL), referida a la utilizacion del lenguaje como instrumento de

comunicacion oral y escrita, tanto en lengua espafiola como en lengua extranjera.

La contribucién a la competencia lingiiistica se realiza a través de la adquisicion de vocabulario
especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de blisqueda, analisis, seleccion, resumen y
comunicacion de informacién, tanto de forma escrita como oral. La lectura, interpretacion y
redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de
utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales. En clase se leeran y comentaran
articulos cientificos para contribuir a la adquisicién de esta competencia. Para desarrollar la
expresion oral los alumnos/as expondran sus trabajos a sus compaferos, explicando sus
caracteristicas y funcionamiento.

2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), entendida
como la habilidad para utilizar nimeros y operaciones basicas, los simbolos y las formas de
expresion del razonamiento matematico para producir e interpretar informaciones, comprender los
sucesos, predecir las consecuencias y resolver problemas relacionados con la vida diaria y el
mundo laboral.

La contribucion a esta competencia se realiza a través de la medicion y el calculo de magnitudes
basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de gréaficos, la resolucion de problemas
basados en la aplicacion de expresiones matematicas.

Asi mismo, esta materia contribuye al conocimiento y comprension de objetos y sistemas
tecnologicos, a través del desarrollo de destrezas para manipular objetos con precision y seguridad.
La interaccion con su entorno se ve facilitada por la utilizacion del proceso de resolucion técnica de
problemas para dar respuesta a necesidades, evaluando sus resultados. Por su parte, el analisis de
sistemas tecnoldgicos, permite conocer como han sido disefiados y construidos los elementos que
los forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Es importante, por otra parte, el desarrollo de la capacidad y disposicion para lograr un entorno
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saludable, mediante el analisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad tecnologica

y el fomento de actitudes responsables de consumo.

3) Competencia digital (CD), entendida como la habilidad para buscar, obtener, procesar y comunicar

la informacioén y transformarla en conocimiento, utilizando las tecnologia de la informacion y la
comunicacién como un elemento esencial para informarse y comunicarse.
El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, proporciona una
oportunidad especial para desarrollar la competencia digital. Se contribuird al desarrollo de esta
competencia en la medida en que los aprendizajes asociados incidan en la confianza en el uso de
los ordenadores.

4) Competencia y actitudes para seguir aprendiendo de forma auténoma a lo largo de la vida
(aprender a aprender) (CAA). A la adquisicion de esta competencia se contribuye, por el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas mediante la obtencion, analisis y seleccion de
informacidn util para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio metddico de objetos, sistemas
o entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores
necesarios para el aprendizaje.

5) Competencias sociales y civicas (CSC), entendidas como aquélla que permite vivir en sociedad,

comprender la realidad social del mundo en que se vive y ejercer la ciudadania democratica.
La contribucidn a la adquisicién de la competencia social y civica, vendra determinada por el modo
en que se aborden los contenidos asociados al proceso de resolucion de problemas, expresando y
discutiendo ideas y razonamientos, abordando dificultades y tomando decisiones, con actitudes de
respeto y tolerancia hacia sus compafieros.

6) Competencia para la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP), que incluye la posibilidad de

optar con criterio propio y llevar a cabo las iniciativas necesarias para desarrollar la opcion elegida
y hacerse responsable de ella. Incluye la capacidad emprendedora para idear, planificar, desarrollar
y evaluar un proyecto.
Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia. A través de
esta via se desarrollan cualidades personales, como la iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al aumento de
la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

7) Competencia de la conciencia y expresiones culturales (CEC), que supone apreciar y valorar
criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento personal y considerarlas como parte del patrimonio cultural de los pueblos.

La materia de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion también contribuye con la
expresion grafica y el aspecto estético.

La organizacion y funcionamiento de los centros, las actividades docentes, las formas de relacion que

se establezcan entre los integrantes de la comunidad educativa y las actividades complementarias y

extraescolares pueden facilitar también el logro de las competencias basicas.
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4 CONTENIDOS

Los bloques de contenido en 4° ESO, son los establecidos en la Orden de 14 de julio de 2016:

T Bloque 1: Organizacion, disefio y produccion de informacién digital.
Hardware y Sofware. Sistemas propietarios y libres Arquitectura: Concepto clasico y Ley de
Mooree. Unidad Central de Proceso. Memoria principal.
Memoria secundaria: estructura fisica y estructura logica. Dispositivos de almacenamiento.
Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion. Buses de
comunicacion.
Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacion (licencias). Configuracion,
administracion y monitorizacion.
Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos moviles. Adaptadores de
Red.

Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.

T Bloque 2: Expresion y comunicacion técnica.
Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.
Hojas de calculo: calculo y obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos.
Bases de datos: tablas, consultas, formularios y generacion de informes.
Disefio de presentaciones: elementos, animacion y transicion de diapositivas. Dispositivos y
programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video. Aplicaciones de
edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de formato y herramientas de
conversion de los mismos. Uso de elementos multimedia en la elaboraciéon de presentaciones y
producciones.
T Bloque 3: Seguridad informatica.
Principios de la seguridad informatica.
Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y logica.
Seguridad de contrasefias.
Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
Copias de seguridad.
Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
Cortafuegos.
Seguridad en redes inalambricas.
Ciberseguridad.
Criptografia.
Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
Certificados digitales.

Agencia Espafiola de Proteccion de Datos.
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7 Bloque 4 Publicacién y difusion de contenidos.

Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y marcadores sociales.
Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura,
etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos.

Hoja de estilo en cascada (CSS).

Accesibilidad y usabilidad (estandares).

Herramientas de disefio web.

Gestores de contenidos.

Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion
de contenidos y alojamiento.

Bloque 5: Internet. Redes sociales. Hiperconexion.

Internet: Arquitectura TCP/IP. Arquitectura TCP/IP. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacion. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de Control de la
Transmision (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP). Tipos de interés.

Servicios: World Wide Web, email, voz y video. Buscadores. Posicionamiento. Configuracion de
ordenadores y dispositivos en red. Resolucion de incidencias basicas.

Redes sociales: Evolucion, caracteristicas y tipos. Canales de distribucion de contenidos

multimedia. Acceso a servicios de administracion electronica y comercio electronico.

La concrecion de los contenidos y su secuenciacion se han realizado atendiendo a:

T Flexibilidad para adaptarse a los factores que intervienen en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

T Adaptacion a los contenidos previos del alumnado.

T Adecuacion al desarrollo evolutivo del alumnado.

T Competencias basicas que se pretenden desarrollar.

T Relevancia de contenidos por su representatividad.

Actualizacion. Los contenidos no pueden entenderse separadamente sino integrados en las

distintas actividades y proyectos como eje en torno al cual se articula la materia.

5 METODOLOGIA

5.1 Principios metodologicos

La organizacion del proceso de ensefianza se basa en los siguientes principios:

De actividad. Buscando estrategias para conseguir que el alumnado sea sujeto activo en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.
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7 De individualizacion. Potenciando la responsabilidad individual ante el trabajo mediante la

asignacion de tareas, funciones y tiempos.

7 De socializacion. Fomentando la valoracion de la importancia del trabajo en equipo a través de
actividades en pequefios grupos donde se realicen reparto de funciones y responsabilidades para
acometer propuestas de trabajo.

M De creatividad. Poniendo en marcha, en el alumnado, recursos personales de ingenio, indagacion e
invencion.

7 De contextualizacion. Aplicando los contenidos de forma que relacionen con el entorno mas
cercano del alumnado.

Estos principios implican una linea metodologica flexible, que puede ser adaptada tanto a la
diversidad de alumnado como a condicionantes de recursos y medios disponibles.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacidén se centran en la aplicacion de programas y
sistemas informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las
necesidades de los usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera integrada,
contribuir al resto de competencias clave. Y para ello, el marco metodolégico que mejor se adaptan al disefio
de esta materia (presente en esta programacion), es el Método de Trabajo Autonomo por Tareas y
Proyectos.

Esta metodologia es un proyecto de caracter experimental e innovador, que tiene como fin, la mejora
de la practica educativa en el aula y la exposicion del alumnado a aprendizajes mucho profundos y
duraderos. Esta metodologia se fundamenta sobre los principios de aprender a aprender y de construccion
autonoma del propio aprendizaje, dentro del marco de actuacion del trabajo cooperativo (implicando el
concepto de alumnado ayudante, el trabajo en grupo, la integracion de alumnado con NEAE, favorecer la
Coeducacion y la igualdad de género), primando la accidon propia antes que la exposicion de contenidos o su
recepcion pasiva.

Por tanto, el alumnado es el protagonista de la construccion de su propio aprendizaje, aprendiendo a
aprender, investigando, relacionando, descubriendo, asumiendo, resolviendo, cooperando y construyendo.
Para ello, el profesorado es un mero conductor de la evolucion del alumnado, proponiendo, motivando,
coordinado, dirigiendo, complementando y enriqueciendo al alumnado en su tarea.

Esta metodologia de trabajo también se sustenta en el trabajo cooperativo y en todo lo que ello supone
de alumnado ayudante, trabajo en grupo e integraciéon de alumnado con NEAE. También ha de facilitar la
Coeducacion y la igualdad de género.

Cuando hablamos de Tareas, nos referimos a intervenciones disefiadas, desarrolladas en el

aula y evaluadas, las cuales cumpla los siguientes requisitos:

EVALUACION DE TAREAS

Facilita el aprendizaje autonomo por encima otros
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Es lo suficientemente flexible para atender a la diversidad

Pone en juego varias competencias

Esta contextualizada

Presenta material adjunto

Es facilmente evaluable

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse
correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas, comunicarse con sus
compafieros de manera respetuosa y cordial, redactar documentacion y consolidar el habito de la lectura;
profundizar en la resolucidon de problemas matematicos, cientificos y tecnolégicos mediante el uso de
aplicaciones informaticas; aprender a aprender en un &mbito de conocimiento en continuo proceso de cambio
que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de
manera autéonoma, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las
responsabilidades propias y las de sus compafieros; tomar decisiones, planificar, organizar el trabajo y
evaluar los resultados; crear contenido digital, entendiendo las posibilidades que ofrece como una forma de
expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en educacion Secundaria Obligatoria
realizard proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de
contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado,
promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares, de aplicacion a otras materias y de los elementos
transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del
proyecto, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas necesarias, las
fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacion del mismo.

Ademas, se establecerd que la tematica del proyecto sea de interés comtin de todos los miembros del
equipo; cada alumno o alumna sea responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer
un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto final.
Por otro lado, cada equipo debera almacenar las diferentes versiones del producto final, redactar y mantener
la documentacion asociada, y presentar el producto final a sus compaiieros de clase. De manera individual,
cada miembro del grupo, deberd redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos
cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencidén personalizada y la evaluacion.
Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los
distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Estos entornos
deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por

parte de alumnos y alumnas, la evaluacion del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo
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competencial y del grado de cumplimiento de los criterios; repositorios de los contenidos digitales,

documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes
a lo largo del curso y visualizar su evolucion.
Desde una perspectiva global esta metodologia aqui empleada se puede considerar en espiral, ya que

nunca se dejan de lado los conocimientos adquiridos previamente.
5.2 Materiales y recursos

Los recursos materiales constituyen un elemento muy importante en la metodologia y practica
educativa. De su seleccion y buen uso depende, en gran medida, el éxito en el cumplimiento de los
objetivos.

La seleccion de los recursos materiales debe responder a criterios que tengan en cuenta el contexto
educativo, las caracteristicas de los alumnos.

Para poder hacer uso de los materiales y recursos didacticos es imprescindible, en primer lugar,
disponer de un buen clima que favorezca el aprendizaje, en cuanto a la comunicacion y al entorno fisico del
aula. Este soporte técnico permitird planificar y llevar a la practica el proceso de ensefianza aprendizaje, a la
vez que constituye un componente motivacional.

Los recursos didacticos han de cumplir las funciones de proporcionar informacioén, guiar los
aprendizajes, ejercitar habilidades, motivar, y proporcionar entornos para la expresion, creacidon y
simulacion.

La organizacion de los materiales y recursos didacticos que utilizaremos seran:

ORGANIZATIVOS  (Modalidades de trabajo):

T Individual

T Pequefio grupo
# Gran grupo
ESPACIALES:
7 Aula de 4° con pizarra digital y de plastico para rotuladores.
# Taller de Tecnologia, con pizarra digital y tradicional para tizas.
DIDACTICOS:
T Referencias web (referidas en el apartado de bibliografia).
¥ Ordenadores portatiles pertenecientes al proyecto Escuela TIC 2.0, tabletas y dispositivos moviles
propios del alumnado.
¥ Materiales de audiovisuales: su utilizaciéon nos ayudard a fomentar la motivacion y captar la
atencion de alumnado. Se utilizardn principalmente la PDI (para la presentacion de las ideas

basicas, esquemas y procesos).
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6 EVALUACION

La evaluacion tendra un caracter formativo y orientador del proceso educativo y proporcionara una
informacidén constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencion
educativa. Asi, se evaluara tanto el proceso de aprendizaje como el de ensefianza para introducir mejoras en

el proceso.
6.1 Evaluacion del proceso de aprendizaje.
6.1.1 Indicadores

En general, los INDICADORES que se van a mantener a lo largo del desarrollo de la misma son:

En cuanto a la creatividad e invencion, se valorara:

T La evolucién del alumnado en el planteamiento de estrategias de analisis de las necesidades que se
satisfacen con el objeto analizado o disefiado.

En cuanto a la recopilacion y tratamiento de la informacion, se valorara:

T La capacidad del alumnado para acudir a diferentes fuentes de informacion, seleccionando aquellas
que le son utiles y tratando éstas adecuadamente.

T La claridad de expresion en la elaboracion de la documentacion necesaria para realizar un proyecto.

En cuanto a la expresion grafica y oral, se valorara:

La capacidad para expresar y comunicar ideas utilizando vocabulario especifico y estrategias de
comunicacion de ideas en publico.

En cuanto al uso de las TICs, se valorara:

La capacidad para incorporar estas herramientas a su trabajo.

En cuanto a la capacidad de planificar y organizar, se valorara:

T La capacidad para realizar un plan de ejecucion de un proyecto (fijar un orden de las operaciones,
repartir tareas y tiempos y detallar los recursos necesarios).

En cuanto a las destrezas y habilidades, se valorara:

En qué medida el alumnado ha adquirido procedimientos y estrategias adecuadas en la realizacion

de tareas, tanto manuales como intelectuales.

% Los habitos desarrollados en cuanto al cumplimiento de las normas basicas de seguridad en el

manejo de herramientas y materiales.

En cuanto al analisis critico de los efectos de los avances tecnolégicos, se valorara:

¥ En qué medida el alumnado analiza criticamente los beneficios sociales derivados de la tecnologia
y los costes sociales y medioambientales de ella.

En cuanto al trabajo en equipo, se valorara:

7 La capacidad del alumnado para integrarse en esta organizacion con actitudes positivas hacia los

compaifieros/as, tales como cooperacion, solidaridad, etc.
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En cuanto al autoaprendizaje, se valorara:

T Su interés e iniciativa hacia las tareas propuestas y su capacidad para tomar decisiones ante los

problemas con que se va encontrando al realizar su labor.

6.1.2 Criterios e Instrumentos de Evaluacion

Como puntos de referencia para la evaluacion de los objetivos programados se tomaran los

CRITERIOS DE EVALUACION de la Orden de 14 de julio de 2016.

Estos criterios de evaluacion seran referentes para valorar tanto el grado de adquisicion de las

competencias basicas como el de consecucion de los objetivos didacticos.

En el apartado dedicado a la programacion de aula se detallan los criterios de evaluacion asociados a

cada unidad didactica.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION ESO

GENERALES

ESPECIFICOS
(Alumnado con desventaja socioeducativa o

mayor déficit académico)

a) Observacion directa:
T Actividades de iniciativa € interés.
7 Participacion en el trabajo dentro y fuera del aula.
# Habitos de trabajo y cuaderno de clase.
T Habilidades y destrezas en el trabajo experimental.
T Trabajo en grupo:
Desarrolla su tarea dentro del grupo.
Respeto por la opinion de los demas.
Acepta la disciplina del grupo.
Participa en los debates.
T Se integra en el grupo.
b) Pruebas orales
T Expresion oral en exposicion de temas, propuestas,
proyectos, etc.
T Debates sobre los temas propuestos.
T Manejo de la terminologia adecuada.
c) Pruebas escritas
T Expresion escrita y grafica
i Desarrollo de temas relacionados con las unidades

didacticas

d) Pruebas practicas

T Observacion en el cuaderno de la profesora.

T Laminas adaptadas. Vistas y perspectiva de
figuras sencillas, realizadas a mano alzada en
hoja cuadriculada.

T Cuaderno del alumno/a

T Proyecto construido.

7 Informe técnico adaptado del proyecto. Se
facilita un cuadernillo que el alumno va
rellenando: dibujo de la propuesta (papel
cuadriculado),  materiales,  herramientas,
proceso de trabajo, evaluacion.

T Exposicion oral del proyecto y trabajos.

# Pruebas escritas adaptadas. Enunciados mas

faciles y preguntas muy guiadas.
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# Interpretacion de croquis, diagramas, esquemas,

etc.

# Manejo de herramientas y maquinas del taller.

T Identificacién de componentes eléctronicos.

T Medicion con polimetro y soldadura con estafio.

T Empleo del ordenador como un procedimiento
auxiliar en el tratamiento de la informacion y

comunicacion.

¥ Construccion de sistemas automaticos sencillos.

6.1.3 Calificacion

INSTRUMENTOS CALIFICACION

Relativos a la consolidacion de los conocimientos tedrico que llevan al

desarrollo de las competencias lingiiistica, matematica y digital: Pruebas 30%

escritas (pruebas de desarrollo de la memoria)
En relacion a su autonomia personal y su capacidad para razonar y aprender de

forma auténoma, segun el feedback obtenido de sus acciones:

Pruebas escritas (10%) (pruebas de aplicacion de la teoria)

50%
Trabajos y tareas (30%) (Documentos técnicos, Informes de proyectos y
Configuracion de sistemas)
Cuaderno de clase (10%)
Respecto a la interaccion del alumnado con entorno y su autonomia: o
(1]

Observacion del trabajo diario
En cuanto a los Documentos e Informes técnicos encargados al alumnado, se consideraran las

laminas y posters, las actividades en formato digital (blogs, correos, memorias...) y los trabajos monograficos
de proyectos.

En la Configuracion de sistemas se tendran en cuenta el seguimiento del plan de trabajo, el uso
adecuado de los dispositivos y herramientas, el trabajo en grupo con actitud de respeto y colaboracion y la
calidad final de la solucion adoptada.

En el Cuaderno de clase, se comprueba si el alumnado recoge la informacion, suministrada por el
profesorado para tal fin, la obtenida durante su proceso de aprendizaje, sin olvidar el factor de limpieza y orden.

En la Observacion del trabajo diario del alumnado, se consideraran sus intervenciones y la calidad
de las mismas, la realizacion de las tareas de clase, su comportamiento en el aula, su asistencia regular y la
participacion voluntaria al resolver los problemas en clase.

Los cuatro apartados anteriores se evaluaran a través de la Plataforma Educativa SIGUE, como
instrumento de registro de evaluacion que permite la recogida sistematica de informacion referente a la
adquisicion, por parte del alumnado, de las competencias relacionadas con la coordinacion de habilidades
personales y el incremento de la funcionalidad de los saberes adquiridos, presentando una actitud positiva
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hacia el trabajo préctico como complemento de la actividad intelectual. Por ultimo, para los alumnos/as con

desventaja socioeducativa la valoracion de los objetivos se hara en funcion del progreso de aprendizaje, dando
mayor peso a las anotaciones diarias.

La evaluacion por competencias representara un 100% de la calificacion final del alumnado,
considerandose en todo caso el aprobado con una nota igual o superior a 5. Esta evaluacion se realizard a

través de la siguiente rubrica:

p—
(5]
9]
=
9]
=)
|
=]
o
p—
=

Presenta negativismo
Intenta algo pero no muestra mayor interés
Realiza el esfuerzo sin resultados
pocos pasos de forma autonoma. Muestra
inseguridad
Menor grado de autonomia para resolver
Mayor grado de autonomia
Mas grado de autonomia
Menor grado de creatividad
Mayor grado de creatividad

Intenta plantear la tarea. Se esfuerza algo
Completa la tarea con mucha ayuda. Realiza

No resuelve. No usa correctamente los | Es capaz de resolver, perono en | Resuelve de forma auténoma.

dipositivos, conceptos y destrezas. No | todas las ocasiones. No completa Completa todo lo requerido

sigue las instrucciones ni cumple los la tarea, le faltan datos o fases o acorde a las instrucciones
compromisos adquiridos aunque lo apartados de las instrucciones. incluyendo mejoras y
intenta. aportaciones personales y
creativas.
No resuelve, pero intenta Resuelve con dificultades y Resuelve con aportacion
carencias personal
No resuelve Resuelve

6.1.4 Momentos de la evaluacion (cuando evaluar).

# Evaluacion inicial: Al inicio del curso se evaluara las capacidades y conocimientos previos de los

alumnos en relacién con los contenidos a tratar en el curso y que servird para ajustar la
programacion de aula. Esta evaluacion se realizard mediante una prueba especifica (prueba inicial).
Tiene la funcion de reflejar la situacion de partida del alumnado y nos orienta sobre la metodologia

a utilizar, la organizacion en el aula y es muy importante para el tratamiento a la diversidad.

T Evaluacion procesual o continua: Durante el desarrollo de las unidades didécticas, y a través de las

actividades previstas, comprobaremos si los alumnos/as van consiguiendo los objetivos didacticos
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previstos, lo que permitira adoptar las decisiones necesarias para ajustar el resto de la unidad a las
necesidades del grupo de alumnos, o de alguno de ellos en particular. Al menos dos o tres veces a
lo largo de cada trimestre se realizaran pruebas especificas para constatar los procesos de los
alumnos. También se evaluard a través de la valoracion de los trabajos y la actitud mantenida en
clase.

Evaluacién sumativa o final: Realizada al final de las unidades didacticas y de cada una de las
evaluaciones, pretende comprobar los resultados obtenidos en relacion con los objetivos
propuestos, referidos a cada alumno y al proceso formativo. Esta evaluacion toma datos de la
formativa y afiade a estos, otros complementarios, obtenidos de forma mds puntual y al final del
proceso de aprendizaje. Tiene, por tanto, una funcidén de control, constando como se ha realizado el
proceso y refleja la situacion final del mismo, es decir, la consecucion de los objetivos. Este tipo de
evaluacion también orienta sobre la introduccion de modificaciones en el proyecto curricular y en

la planificacion de nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje.

6.1.5 Mecanismos de Recuperacion.

de todo

Los mecanismos de recuperacion que se arbitraran, con caracter general, estaran presentes a lo largo

el proceso didactico. Asi, las estrategias metodoldgicas utilizadas, las intervenciones docentes

realizadas, los recursos y actividades didactica empleados, el modelo de ensefianza-aprendizaje aplicado y las

medidas recogidas en atencion a la diversidad, se constituyen en herramientas destinadas a favorecer la

recuperacion del alumnado en las distintas fases que componen el proceso didactico. Para aquellos alumnos/as

que, habiendo utilizado los mecanismos anteriores, no logren obtener calificacion positiva, las medidas que se

arbitraran con caracter especifico seran:

7 Prueba escrita sobre los contenidos no adquiridos a lo largo del curso (en la evaluacién

correspondiente). El alumno debera obtener al menos un 5,0 en la nota de este examen y haber
entregado todas las actividades que el profesor haya declarado como imprescindibles en esa
evaluacion. En caso contrario su nota maxima sera un 4,0. Este examen se realizara antes de la sesion
de evaluaciéon de junio. Cada alumno se examinara de la evaluacion o evaluaciones que tenga
pendientes, debiendo obtener al menos un 5,0 en cada una de ellas.

Se intentara ir corrigiendo los procesos de resolucion de las tareas encomendadas al alumnado a
medida que los desarrolla. De todas formas, si su calificacion en alguna de las tareas es negativa,
puede volver a entregarla de nuevo en un plazo determinado, previo acuerdo personalizado con el

profesor.

6.1.6 Prueba Extraordinaria de Septiembre.

Para aquellos alumnos/as con calificacion negativa en Junio.

=

Prueba escrita (40% de la nota).
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# Esquema con las ideas principales extraidas de las unidades didécticas impartidas durante el curso

(30% de la nota).

T Ejercicios de repaso propuestos (30% de la nota).

Se considera el aprobado a partir de una nota minima de 5.
6.2 Evaluacion del proceso de Ensefianza.

Se llevard a cabo fundamentalmente por la retroalimentacién proporcionada por los propios
alumnos/as durante el curso, en forma de pruebas escritas, proyectos, ejercicios resueltos en clase y
preguntas formuladas.

Del analisis de los resultados obtenidos estableceremos decisiones para adaptar cambios en la
estrategia de ensefianza. Estos cambios pueden ser:

Modificacion de las actividades a realizar, reforzando los objetivos no cubiertos y desestimando las
que propongan objetivos ya alcanzados.

Adaptaciones para el alumnado que muestre una desviacion respecto al ritmo general del grupo
(organizacion del aula, temporalizacion, metodologia y recursos empleados y modificacion de las
actividades a realizar para el préximo curso).

Al final del curso se facilitara una encuesta y se realizara un debate para que los alumnos/as
expresen su opinion, deficiencias y aspectos positivos del curso.

La memoria final del curso reflejard este proceso de evaluacion, y las correcciones derivadas del

mismo se incorporaran a la programacion del proximo curso.
7 ATENCION A LA DIVERSIDAD

La realidad de cualquier grupo de alumnos y alumnas es heterogénea, presentando todos ellos
diferentes niveles de maduracion personal asi como de intereses, motivaciones y capacidades. cabe esperar
que los conocimientos iniciales de los alumnos y alumnas sean muy diferentes y por tanto la situacion de
partida sea también diferente para todos ellos y ellas, y por otro lado, los conceptos y destrezas que debe
adquirir el alumno suponen para algunos de ellos excesiva complejidad en esta asignatura.

Dado que es probable que los niveles sean diferentes podemos disponer de varios recursos que se
puedan emplear para atender a esta diversidad

La atencion a la diversidad se fundamenta en la Inclusién del alumnado con NEAE, siempre que sea
posible con diferentes apoyos como son el apoyo directo en el grupo con flexibilizacion de la practica
educativa, la adaptacion significativa, la no significativa, desdobles o los refuerzos en intervencion personal
en el aula de apoyo.

La metodologia de trabajo autonomo propicia esta inclusion a través de esta flexibilizacion en la
atencion educativa, propiciando intervenciones que por orden de importancia, se describen como:

1. Inclusion en el grupo clase con flexibilizacion de la practica educativa.
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Adaptaciones no significativas.

2

3. Refuerzos instrumentales.

4. Desdobles grupales.

5. Adaptacion significativa.

6. Intervencion puntual en el aula de apoyo.

De forma especifica, las actuaciones que se llevaran a cabo para atender al alumnado que presentan
mayor déficit académico, seran:

Atencion personalizada en funcion de las necesidades de cada alumno/a.

Ofrecer una gama amplia de actividades, en las distintas sesiones, al objeto de dar respuesta a los

diferentes ritmos de trabajo y favorecer la integracion de todo el alumnado en la dinamica del aula.
En estas actividades van implicitas tanto aquellas que estdn destinadas a ampliar aprendizajes como
aquellas dirigidas a reforzar objetivos cuya consecucion no se ha alcanzado.

En este sentido, la tipologia de actividades que se proponen son:

Actividades de refuerzo generales:

" Actividades interactivas sobre los contenidos de la unidad (lectura del material
complementario como libros, apuntes, ejercicios resueltos, revistas, articulos, etc.).
it Fichas con actividades con menor dificultad sobre los contenidos tratados.

Actividades de ampliacion generales:

También seran objeto de un especial cuidado los alumnos con altas capacidades o sobredotacion
intelectual situaciones a veces enmascarada con malos resultados académicos producidos por el aburrimiento
y la desmotivacion que padecen estos alumnos. Para atajar estos problemas se propondran ejercicios,
actividades y proyectos con un nivel de dificultad superior y se les interpelara continuamente para detectar su
grado de implicacion. En cualquier caso el método general de actuacion para adaptarnos a la diversidad del
alumnado en todos los casos anteriores sera siempre el mismo:

i Determinar con el mayor grado de exactitud posible la situacion del alumno (capacidades,
necesidades, carencias, etc.).

il Consultar con los compafieros del Departamento de Orientacién sobre la actuacion mas
conveniente en cada caso.

T Proponer las medidas correspondientes.

= Ejecutar las medidas elegidas reflejandolas por escrito usando los modelos disponibles
especialmente en el caso de adaptaciones significativas.

Actividades de refuerzo y ampliacion vinculadas al proyecto:

" Formar grupos de trabajo heterogéneos en capacidades y competencias; en las actividades a
realizar tanto en el aula ordinaria como en el aula taller, con flexibilidad en el reparto de tareas,
fomentando el apoyo y la colaboracion mutua.

" Guiar en mayor o menor medida las tareas a realizar, proporcionando al alumnado

instrucciones mas detalladas y fuentes de informacion.
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W Ademés, para el alumnado con necesidad de apoyo educativo por razones de desventaja

socioeducativa o por déficit académico, se contemplan instrumentos de evaluacion especificos, tal y
como se recoge en el apartado de evaluacion.

il Para el alumnado con adaptaciones curriculares significativas se contemplan una modificacion
de los objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y organizacion del espacio y del tiempo, que se
recogen en la aplicacion “Séneca”, tal y como contempla la Orden de 25 de julio de 2008, por la que se
regula la atencion a la diversidad. Esta variacion del curriculo se procurara que afecte lo menos posible

a la significatividad.

8 INTERDISCIPLINARIEDAD

Una de las caracteristicas esenciales de esta materia es el relativo a su caracter integrador de diferentes
disciplinas, que queda de manifiesto por la necesidad de utilizar conceptos y procedimientos diversos. Asi,
esta materia esta claramente relacionada con:

Ciencias de la Naturaleza

Las propias actividades demandaran el analisis critico de la repercusion medioambiental de la
tecnologia y el fomento de actitudes responsables de consumo racional.
Ciencias Sociales

Las TIC han son un factor decisivamente influyente sobre las formas de organizacion social y sobre
las condiciones de vida de las personas y grupos.
Lengua castellana y literatura

A través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion de la informacion.
Lenguas extranjeras

A través de la busqueda de informacion (revistas y catalogos en otros idiomas), normativa especifica
(nomenclatura extranjera), etc. En este sentido se pretende traducir articulos encontrados en paginas web del
inglés al espafiol.
Matemdticas

En mediciones y célculo de magnitudes bdasicas, en la lectura e interpretacion de graficas y en la
resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas.

Educacion Plastica y Visual

En la necesidad del lenguaje grafico como medio que le permite comunicar y expresar sus ideas
técnicas. Ello implica el correcto uso y aplicacion de los sistemas de representacion, de normalizacion

basicos, teniendo presente aspectos estéticos tales como la forma, el color y la proporcion.
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9 TEMAS TRANSVERSALES

En esta programacion se abordan la mayoria de los elementos transversales a los que hace
referencia el Articulo 39 de la LEY 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia, mas
que por los contenidos propios del curso, por la metodologia empleada, siguiendo el proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos.

La igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres.

Al ser un centro de una zona de marcado caracter sexista es un contenido al que hay que
prestar bastante atencion, con el fin de intentar modificar unas actitudes sexistas que emanan de su
nucleo mas cercano. Desde esta materia se van a desarrollar los siguientes objetivos didacticos:

7 Realizar las actividades encomendadas sin influencia de los condicionantes sexistas.

7 Defender la igualdad de posibilidades de hombres y mujeres tanto en el ambito del trabajo

como de la vida cotidiana.

T Colaborar de forma igualitaria y solidaria en las tareas y responsabilidades.

Para ello, aparte de las aportaciones realizadas en el aula ordinaria, desde esta materia
contamos con importantes elementos para concienciar al alumnado sobre la igualdad de
oportunidades para alumnos/as en el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos:

7 Formando grupos mixtos de trabajo.

7 Fomentando la participacion de todos, sin distinciones de sexo.

# Fomentando el respeto por los companeros del grupo y la valoracion de sus aportaciones.

# Valorando el trabajo cooperativo de todos los miembros del grupo de trabajo en cada tarea

realizada, independientemente de su sexo.

La adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes que proporciona esta materia abre los
horizontes a los jovenes, incrementando su autonomia personal a la vez que tiende a corregir la
tradicional segregacion de las futuras opciones profesionales en funcion del sexo.

La diversidad cultural en todos los ambitos de la vida politica y social.

Desde esta materia se trabajara el objetivo didactico:

7 Tomar conciencia de la diversidad de las personas y de las culturas de los pueblos y actuar

con una actitud abierta, respetuosa y tolerante.

Las actividades practicas normalmente se realizan en grupo, por ello trabaja este tema
transversal fomentando que los diferentes miembros del grupo se dividan las tareas de forma
equitativa, y que el desarrollo de las actividades se lleven a cabo con la participacion activa de todos
sus miembros y el respeto mutuo.

Ademas, existe una obligacion de la escuela de alfabetizar a nuestro alumnado en el uso de

uno de los instrumentos culturales mas potentes, actualmente, de acceso a la informacion y de
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comunicacion y, también, de relacion humana. La falta de manejo informatico y telematico es un

factor mas de desigualdad y exclusion social.

Al ser una zona de bajos recursos economicos tan solo un tercio del alumnado dispone de
ordenador en su casa y practicamente ningin alumno/a tiene acceso a internet en su domicilio. Por
lo que es importante que se faciliten estos medios desde el instituto.

La situacion geografica y la falta de medios de comunicaciéon hacen que nuestro alumnado
practicamente no se comunique con otras personas distintas a las de su circulo cercano. Pensamos
que romper las condiciones de aislamiento de nuestro alumnado contribuye a su formacion integral.

El fortalecimiento del respeto de los derechos humanos y de las libertades fundamentales y
los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable en una sociedad libre y
democrdtica.

Desde esta materia se van a desarrollar los siguientes objetivos didécticos:

# Fomentar el encuentro interpersonal en un clima de respeto, colaboraciéon y ayuda mutua.

7 Potenciar las relaciones de dialogo, de paz y de armonia en el ambito escolar.
En el proceso de resolucion de problemas tecnologicos las actividades se realizan en grupo.
Los contenidos que incluimos en las programaciones de nuestras actividades practicas y

que tienen una estrecha relacion con este tema transversal son:

7 Voluntad de dialogo y respeto por las opiniones del resto de integrantes del grupo.
Correcto intercambio de ideas en los trabajos en grupo y capacidad de admitir ideas ajenas
en la realizacion de los proyectos.

7 Capacidad de llegar a acuerdos y de llevarlos a término en colaboracion.

La adquisicion de habitos de vida saludable y deportiva, la capacitacion para decidir entre
las opciones que favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social, para si y para los
demadas, la educacion vial, la educacion para el consumo, la salud laboral, el respeto al medio
ambiente, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la capacidad
emprendedora del alumnado.

1) La capacitacion para decidir entre las opciones que favorezcan un adecuado bienestar

fisico, mental v social, para si v para los demadas.

El alumnado adquiere en esta materia los conocimientos necesarios para tomar decisiones
sobre el uso de objetos y procesos tecnoldgicos, resolver problemas relacionados con ellos y, en
definitiva, para utilizar las TIC para aumentar la capacidad de actuar sobre el entorno y para mejorar
la calidad de vida.

En todas las unidades se hace un analisis sobre las repercusiones sociales del desarrollo de las

TIC.

3) La_educacion para el consumo. Los objetivos didacticos relacionados con este tema
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transversal que se trabajan desde esta materia son:

T Valorar criticamente el consumo energético y su uso responsable.
Fomentar una actitud critica hacia la propiedad y la distribucion de “software” de la
informacion: tipos de licencia de uso y distribucion. Para ello se utilizara software libre.
# Tomar conciencia de la necesidad del uso de componentes reutilizados y del reciclado.
Se acondiciona un espacio en el aula-taller para almacenar materiales que puedan reutilizarse
en la elaboracion de las actividades propuestas.

4) La salud laboral.

% Reconocer y evitar situaciones y conductas que impliquen peligros o riesgos para la salud.

7 Fomentar la responsabilidad y respeto por las normas de seguridad en el aula.

Utilizar de forma correcta los equipos de proteccion individual, si éstos fueran necesarios.

Trabajo ordenado, limpieza y mantenimiento adecuado del entorno de trabajo.

5) El respeto al medio ambiente.

Desde este area se trabajard este contenido mediante:
El conocimiento y analisis critico de la repercusion medioambiental de las TIC.
El fomento de actitudes responsables de consumo racional.

6) La utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio.

© Fomentar un uso racional de las TIC.

7) El fomento de la capacidad emprendedora del alumnado.

Este contenido estd claramente relacionado con el proceso de resolucion de los desafios
planteados, en los que el alumnado elabora ideas y busca soluciones. La coordinacion de
habilidades manuales e intelectuales, asi como la interaccion en grupo, afianzan al alumnado y
proporcionan satisfaccion a partir de la obtencion de resultados reales, incrementando la confianza y
seguridad en la propia capacidad, y en la del grupo, potenciando la relacion con los demads en el

debate de ideas y contribuyendo al desarrollo integral del alumno/a como persona.

10 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Un objetivo prioritario en el desarrollo de esta propuesta de actividades es la motivacion del
alumnado abriendo el aula al exterior. Se pretende la participacion activa de alumnos y alumnas en estas
actividades que sean capaces de provocar todo aquello que hace del aprendizaje una ilusién y una aventura.

Se plantea como un segundo objetivo que estas actividades contribuyan a romper las paredes de las
aulas y acercarse a una cultura tecnolégica basica que esta en nuestro entorno cercano. Esto se traduce

en que el alumnado consiga unos instrumentos que les posibiliten estar atentos a las informaciones cientificas
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y técnicas que se dan a nivel divulgativo en nuestra sociedad, que les permita interpretar dichas

informaciones y, finalmente, que les facilite pensar en las propuestas que hace “las nuevas tecnologias” de
forma critica como ciudadanos.

Para materia se tienen previstas para este curso la visita a la redaccion del Diario Cérdoba (Febrero),
donde observaran el proceso de maquetacion de las noticias y a los estudios de Onda Mezquita (Mayo), para
asistir al proceso de edicion de videos y sonido. En el desarrollo de las visitas estan previstas actividades

previas a la visita, durante y posteriores a la misma.

11 PROGRAMACIONES DE AULA

11.1 Programacion de aula de la materia.

Se proponen las siguientes unidades didacticas:

Primera Unidad 1 Equipos informaticos y sistemas operativos (20 horas)

evaluacion |Unidad 2 Redes (12 horas)

Unidad 3 Ofimaética (15 horas)

L Unidad 4 Base de datos (9 horas)

evaluacion  |gpjidad 5 Multimedia (12 horas)

Unidad 7 'Web 2.0 y redes sociales (12 horas)

Unidad 6 Disefio de paginas web (12 horas)

Segunda

Tercera

evaluacion

Unidad 8 Seguridad y ética en la interaccion en red (6 horas)

El tiempo que se dedica a cada unidad sera flexible, ajustandose al ritmo de aprendizaje del alumnado.
En cada unidad hay que incluir 1 hora para una prueba escrita.

Los contenidos se presentan estructurados en tres grandes conjuntos de conceptos, procedimientos y
actitudes, que se abordaran en el aula de forma integrada, con la necesaria progresividad en su estudio para
facilitar su asimilacion y comprension por parte del alumnado. Se consideran diversos grados de
profundizacion, abordandolos en distintos momentos, lo que no supone una repeticion, sino la utilizacion de
los conocimientos adquiridos como base para nuevos aprendizajes.

Conforme a lo recogido en el programa COMUNICA del centro, el fomento de la oralidad en el
alumnado se va a trabajar a través de su participacion en debates sobre los temas vistos, su participacion
semanal en pruebas orales en las que tres alumnos/as realizaran, al resto de la clase, un resumen de los
contenidos aprendidos durante la semana y como coloféon, y de forma previa a la realizacion de las pruebas
escritas de cada tema, el alumnado, organizado en pequefios grupos, competird para obtener el mayor nimero

de respuestas correctas a una serie de preguntas planteadas.

11.2 Competencias basicas en el aula

En la siguiente tabla se relaciona, de forma cronolégica a lo largo del curso y de derecha a izquierda:
@ Las tareas programadas para el desarrollo de las competencias bésicas del alumnado.

T Los estandares de evaluacion, por medio de los cuales, se concretan las actividades (realizadas
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en cada tarea) que se evaluaran al trabajar cada criterio de evaluacion.

T Los criterios de evaluacion, los cuales miden, a través de los estandares antes descritos, el grado
de consecucion de los objetivos del area establecidos.
7 Los contenidos implicitos en la realizacion de cada tarea

T Los objetivos del area que se pretenden alcanzar como indicativo de la calidad en el aprendizaje.

Pagina | 24



PROGRAMACION DIDACTICA TIC. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

OBJETIVO CONTENIDO CRITERIO EVALUACION ESTANDAR TAREA Tgl\]?[P
1. Utilizar  ordenadores 'y Ficha de
dispositivos digitales en red, componentes de
Ud 1: Eq informat y sist operat tu ordenador
conociendo su estructura, 1.1.  Realiza  operaciones
Hardware y Software. Sistemas COMPET
componentes y funcionamiento, basicas de organizacion vy
propietarios y libres Arquitectura: CLL.3,
realizando tareas basicas de almacenamiento de la CMCTO. CD.2
; ) & 1 Concepto clasico y Ley de R Ty L
configuracion de los sistemas - il informacion. SIEP.1
g. ) q | Mooree. Unidad Central de Conoce, utiliza y configura 12 Conf |
operativos, estionando e i 2. onfigura  elementos
P 8 Proceso. Memoria principal. la_ arquitectura  de un s TAREA
software ~ de  aplicacion y . _ ordenador.  identificando | basicos del sistema operativo y | Programar una
Memoria secundaria: estructura ’ | =
resolviendo problemas sencillos . _ sus componentes bésicos, | accesibilidad  del  equipo App para e o
derivados d fisica 'y estructura logica. . " movil con App 5
erivados de su uso. ‘st informatico. o
Dispositivos de almacenamiento. sus caracteristicas 'y sus Inventor & CE;
9. Comprender qué es un funciones en el conjunto 2.1.  Resuelve  problemas o
) Sistemas  de  entrada/salida: . ) COMPET o~
algoritmo, cémo son " Gestiona la instalacién y vinculados a los sistemas g~
Periféricos. Clasificacion. z
implementados en forma de eliminacién de software | operativos y los programas y S
Periféricos de nueva generacion. o ] ~
programa y cdmo se almacenan y o general aplicaciones vinculados a los
. . ) Buses de comunicacion. ' _
ejecutan sus instrucciones. mismos.
Sistemas operativos: . _ CLL.3
10.  Desarrollar 'y  depurar 4.1. Analiza y conoce diversos "
o _ . Arquitectura. Funciones. Normas _ CMCT.9, CD.1,
aplicaciones informaticas componentes fisicos de un CAA.1
de utilizacion (licencias). )
sencillas, utilizando estructuras de ordenador, sus caracteristicas
) ) Configuracion, administracion y ) )
control, tipos de datos y flujos de técnicas y su conexionado.
monitorizacion.
entrada y salida en entornos de
desarrollo integrados.
Ud 2: Redes 3.1. Administra el equipo con TAREA 5
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1.  Utilizar  ordenadores y Localizatu IP y
dispositivos  digitales en red, N B el tipo de tarjeta
. ) Utiliza software de | responsabilidad y  conoce | de red de tu
conociendo su estructura, | Redes de ordenadores: Tipos. o o o denad -~
. . o . . comunicacion entre | aplicaciones de comunicacion | Ordenador. =
componentes y funcionamiento, Dispositivos de interconexion. ) ) ) . =)
. ] ] o ] equipos y sistemas. entre dispositivos. COMPET o =
realizando tareas bdsicas de | Dispositivos moviles. ) ) . _ ==
) ) Analiza los sistemas que | 5.1. Describe las diferentes ° &
configuracion de los sistemas | Adaptadores de Red. ) Z
_ . o _ configuran la | formas de conexion en la S
operativos, gestionando el Software de aplicacion: Tipos. o . o CLL.2, S
o _ ) ) comunicacion alambica e | comunicacion entre CMCT.J9, =
software  de  aplicacion y | Clasificacion. Instalacion. Uso. ] . . . o CD1.CAA1 | =
) ) inaldmbrica. dispositivos digitales. -1y .
resolviendo problemas sencillos
derivados de su uso.
1. Utilizar  ordenadores y Ud 3: Ofimatica Utiliza aplicaciones | 1.2. Elabora informes de texto TAREA
dispositivos  digitales en red, Procesador de textos: utilidades y informaticas para la | que integren texto e imagenes Re’daclmon deu
articulo para un
conociendo su estructura, elementos de disefio y | produccion de documentos. | aplicando las posibilidades de periodico o
componentes y funcionamiento, presentacion de la informacion. las aplicaciones y revista.
realizando tareas basicas de | Hojas de calculo: calculo y teniendo en  cuenta el COMPET o
configuracion de los sistemas | obtencion de resultados textuales, destinatario. CLL3,CMCT8 | o
. . . . . MCT.
operativos, gestionando el numéricos y graficos. 1.3. Elabora presentaciones , CMCT9, 5 cC
CD.2, CAA.1, g 2.
software  de  aplicacion y que integren texto, imagenes y CSC.1, SIEP2, % g
resolviendo problemas sencillos elementos multimedia, CEC.3 5 et
gy
derivados de su uso. adecuando el mensaje al TAREA \8_':

3 Seleccionar, usar y combinar

aplicaciones informaticas para

crear contenidos digitales que

cumplan  unos  determinados

publico objetivo al que esta
destinado.
1.4. Resuelve problemas que

requieran la utilizacion de

Elaborar una
hoja de calculo
de gestion de un
comercio.

COMPET
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CLL.3,CMCT.1
, CMCT.9,
objetivos, entre los que se hojas de calculo generando CD.2, CAA.L
. . .. ) CSC.1, SIEP.2
incluyan la recogida, el analisis, la resultados textuales, numéricos
¢valuadiflivary prekantdorén dg y graficos. TAREA

Elaborar una

dispositivos  digitales en red,

_ base de datos de
conociendo su estructura, clientela de un
componentes y funcionamiento, comercio.
realizando tareas Dbdasicas de COMPET
configuracion de los sistemas
operativos, gestionando el 1.1. Diseia bases de datos

[\
software  de  aplicacion y Ud 4: Bases de datos - o sencillas. 'y /o  extrae =

) ) - Utiliza aplicaciones | ) _ 5 C
resolviendo problemas sencillos Bases de datos: tablas, consultas, ] . informacion, realizando o B.

. _ ) informaticas  para  la . a g
derivados de su uso. formularios y generacion de . consultas,  formularios e o a
locc: bi ) produccion de documentos. | " CLL3,CMCTI1, | 2+
3. Seleccionar, usar y combinar informes. informes. CMCT9,CD2, | &
aplicaciones informaticas para CAA.1, CSC.1,
crear contenidos digitales que SIEP.2, CEC.3
cumplan  unos  determinados
objetivos, entre los que se
incluyan la recogida, el analisis, la
evaluacion y presentacion de
datos e informacion.
1. Utilizar ordenadores y Ud 5: Multimedia Elabora contenidos de | 1.5. Disefia elementos graficos TAREA a
. .. .. - . . . , . =
dispositivos  digitales en red, Disefio de presentaciones: imagen, audio y video, | en 2D y 3D para comunicar Hacer un . v s
fotomontaje. 8
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COMPET
CD.1,CD.2,
CAA.2,CSC.1,
SIEP.2, CEC.3

TAREA

Grabar y editar
una pista audio

COMPET
conociendo su estructura, elementos, animacion y transicion | integrados en  diversas | ideas.
componentes y funcionamiento, de diapositivas. Dispositivos y | producciones 1.6. Realiza pequeiias peliculas
realizando tareas Dbasicas de programas de adquisicion de integrando sonido, video e
configuracion de los sistemas elementos multimedia: imagen, imagenes, utilizando Ciié,, ((3:1;.C2.,1,
operativos, gestionando el audio y video. Aplicaciones de programas de edicion de | SIEP2, CEC.3
software  de  aplicacion y edicion de elementos multimedia: archivos multimedia.
resolviendo problemas sencillos imagen, audio y video. Tipos de
derivados de su uso. formato y herramientas de
3. seldtidigatar, ustenadesgibinay |  LAVErdNED Je Qo raden socialesde 1.1.- Explica las caracteristicas — TAREA
macenar

dispositivos  digitales en red,
conociendo su estructura,
componentes y funcionamiento,

realizando tareas basicas de

Vision general de Internet. Web
2.0: caracteristicas, servicios,
tecnologias, licencias y ejemplos.

Plataformas de trabajo

dispositivos de intercambio
de informacion conociendo
caracteristicas

conexion entre ellos.

relevantes de las web 2.0 y de
los principios en los que esta
se basa.

2.1. Diseha paginas web y

informacién en
la nube y crear
un formulario
Google

COMPET
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CLL.3,
CMCT.2, CD.2,
CAA.1,CSC.1,
SIEP.2, CEC.3
TAREA
Crear un blog
con Blogger.
COMPET

configuracion de los sistemas colaborativo: ofimatica, Elabora y publica | blogs con herramientas

operativos, gestionando el | repositorios de fotografias y | contenidos en la web | especificas analizando las

software  de  aplicacion y | marcadores sociales. integrando informacion | caracteristicas fundamentales

resolviendo problemas sencillos | Disefio y desarrollo de paginas | textual, numérica, sonora y | relacionadas con la| CLL3,CD.2,

derivados de su uso. web: Lenguaje de marcas de gréfica. accesibilidad y la usabilidad de CAA.1, CSC.2,
SIEP.2, CEC.3

7. Utilizar una herramienta de hipertexto (HTML), estructura, Conoce los estandares de | las mismas y teniendo en

publicacion para elaborar y | etiquetas y atributos, formularios, | publicacion y los emplea | cuenta la funcion a la que estd

compartir contenidos web, | multimedia y graficos. en la produccion de | destinada.

aplicando criterios de usabilidad y | Hoja de estilo en cascada (CSS). paginas web y | 3.1. Elabora trabajos utilizando

accesibilidad, fomentando habitos |  Accesibilidad y  usabilidad | herramientas  TIC  de | las posibilidades de

adecuados en el uso de las redes | (estandares). carcter social. colaboracion que permiten las

e a8 Diieho dé pagimas web 17 Explica la funcionalidad’ de TAREA e

Pagina | 29




PROGRAMACION DIDACTICA TIC. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

4. Comprender el funcionamiento
de Internet, conocer sus multiples
servicios, entre ellos la World
Wide Web o el correo electronico,
y las oportunidades que ofrece a
nivel de  comunicacion y
colaboracion.

6. Emplear las tecnologias de
busqueda en Internet de forma
como se

efectiva, apreciando

seleccionan 'y organizan los
resultados y evaluando de forma
critica los recursos obtenidos.

10.  Desarrollar y  depurar
aplicaciones informaticas
sencillas, utilizando estructuras de
control, tipos de datos y flujos de
entrada y salida en entornos de

desarrollo integrados.

Internet:  Arquitectura TCP/IP.
Arquitectura TCP/IP. Capa de
Internet. Capa de Transporte.
Capa de Aplicacion. Protocolo de
Internet (IP). Modelo
Cliente/Servidor. Protocolo de
Control de la Transmision (TCP).
Sistema de Nombres de Dominio
(DNS). Protocolo de
Transferencia  de
(HTTP). Tipos de interés.

World Wide

Hipertexto
Servicios: Web,
email, voz y video. Buscadores.
Posicionamiento. Configuracion

de ordenadores y dispositivos en

red. Resolucion de incidencias
basicas.
Redes sociales: Evolucion,

caracteristicas y tipos. Canales de
distribucion de contenidos
multimedia. Acceso a servicios de
administracion  electronica y

comercio electronico.

Desarrolla habitos en el

uso de herramientas para la

accesibilidad a las
producciones desde
diversos dispositivos
moviles.

Emplea el sentido critico y

desarrolla habitos
adecuados en el
intercambio de la

informacion a través de

redes sociales y
plataformas.

Publica y relaciona
mediante hiperenlaces

informacién en canales de
contenidos multimedia,
presentaciones, imagen,
audio y video

Conoce el funcionamiento

de Internet, identificando

sus principales
componentes y los
protocolos de

comunicacion empleados

los diferentes elementos que
permiten configurar redes de
datos indicando sus ventajas e
inconvenientes principales.

2. Elabora un esquema de
cOmo se realiza la
comunicacion en Internet

3. Realiza publicaciones en
Internet de contenidos

multimedia.

Crear una
pagina web
propia con
Kompozer.

COMPET

CLL.3,CD.2,
CAA.1, CSC.2,
SIEP.2, CEC.3

TAREA

Analisis de las
ventajas e

inconvenientes
de las distintas
redes sociales.

COMPET

(unr) amsowny ¢
9 pep!

CLL.2,
CMCTZ8, CD.1,
CAA.1, CSC.3,

CEC.2
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5. Usar Internet de forma segura,
responsable 'y
difundir

respetuosa, sin
informacién  privada,
conociendo los protocolos de
actuacion a seguir en caso de tener
problemas debidos a contactos,
conductas 0 contenidos
inapropiados.

8. Comprender la importancia de
mantener la informacion segura,
conociendo los riesgos existentes,
y aplicar medidas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion de
datos y en el intercambio de

informacion.

Ud 8: Seguridad y ética en la red

Principios de la seguridad
informatica.
Seguridad activa y pasiva.

Seguridad fisica y 1égica.
Seguridad de contrasefias.
Actualizacion de sistemas
operativos y aplicaciones.

Copias de seguridad.

Software malicioso, herramientas
antimalware y antivirus,
proteccidn y desinfeccion.
Cortafuegos.

Seguridad en redes inalambricas.
Ciberseguridad.
Criptografia.
Seguridad en redes sociales,
acoso y convivencia en la red.
Certificados digitales.

Agencia Espaiiola de Proteccion

de Datos.

Adopta  conductas  de
seguridad activa y pasiva
en la proteccion de datos y
en el intercambio de
informacion.

Conoce los principios de
seguridad en  Internet,
identificando amenazas y

riesgos de ciberseguridad

1.1. Elabora un esquema de
bloques con los elementos de
proteccion fisica frente a

ataques externos para una

pequeiia red considerando

tanto los elementos hardware

de proteccibon como las
herramientas  software  que
permiten proteger la
informacion.

1.2. Clasifica el codigo

malicioso por su capacidad de
propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de
ellos indicando sobre qué
elementos actiian.

2.1. Selecciona elementos de

proteccion  software  para
internet relacionandolos con

los posibles ataques.

TAREA

Analisis del
antivirus
instalado en tu
ordenador y en

el centro.
COMPET
CLL.2,
CMCTS,CD.1, | »
CAA.1,SIEP2 | Z ~
3 5
2 g
TAREA e &
C oo
Configura la g

proteccion de tu
dispositivo
frente a web
peligrosas

COMPET

CD.1, CAALL,
CSC.1, SIEP.2
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12 AUTOEVALUACION DE ESTA PROGRAMACION

La presente programacion se sometera a un proceso continuo de autoevaluacion, a partir de los
resultados obtenidos por el alumnado en cada evaluacion. Al final de cada uno de estos periodos se establece
un informe que recoge, tanto el grado de cumplimentacion de las ensefianzas programadas en cada nivel,
como el analisis de los resultados académicos obtenidos por el alumnado y las propuestas de mejora de los

procesos de ensefianza, para corregir los malos resultados académicos del alumnado.
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